
 

別紙 2 

 

お手紙はいたつすごろく ご利用方法 

 

1 お手紙はいたつすごろくのページから、すごろく本体をダウンロードします。 

 すごろくの絵柄には、プレーヤーコマが郵便車や郵便バイクになっている「ゆうびんはいたつ版」 

と、プレーヤーコマやサイコロ、盤面にぽすくまと仲間たちが描かれている「ぽすくまと仲間たち版」 

の 2種類があります。 

 

「ゆうびんはいたつ版」盤面イメージ 

 

 

  

 

  

  

 

  

 

 

  

 

 

 

   

 

 

 

 

 

「ゆうびんはいたつ版」サイコロ・コマイメージ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

 

 

  

 

 



 

 

 「ぽすくまと仲間たち版」盤面イメージ 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

   

 

 

 

 

  

 

 

 

 

「ぽすくまと仲間たち版」サイコロ・コマイメージ 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 ダウンロードしたすごろく本体を印刷し、付属のサイコロ、プレーヤーコマ、はいたつコマ、 

クイズカードを切り離して、それぞれ組み立てます。 

  はさみを使用するので、保護者の方も一緒に作成をお願いします。 

 



 

 

3 クイズカードは裏返して、問題が見えないように重ねます。クイズカードはマス目のミッションで 

使用しますが、すごろく本体に 6 枚付属しているほか、追加で 24 枚ダウンロードすることができま 

す。 

クイズの内容は、郵便制度の歴史や手紙に関するマナー、郵便局の仕事などについて学べます。 

  追加クイズカード：https://www.post.japanpost.jp/kids/game/sugoroku/quiz.pdf 

 

4 はいたつコマは点線で山折りにして、すごろく本体内のはいたつマップのスタートに、プレーヤー 

コマはすごろく本体内のスタートのマス目に置きます。 

じゃんけんで順番を決めたら、サイコロを振って、マス目のミッションを実施しながら、 

全員がゴールするまでに、プレーヤー全員でできるだけ多くのお手紙を配達することを目指します。 

 

5 お手紙はいたつすごろくをより手軽にお楽しみいただけるように、Web ブラウザ上でサイコロを 

振ることができるツールや、クイズが出題されるツールもありますので、併せてご利用ください。 

  サイコロふりふりツール：https://www.post.japanpost.jp/kids/game/sugoroku/tool/saikoro/ 

クイズしゅつだいツール：https://www.post.japanpost.jp/kids/game/sugoroku/tool/quiz/ 
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